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4. Accumulo di materiale e prontezza hardware

Affinché 1'uvomo possa evolversi da questo stato di dipendenza a un essere autonomo, deve riempire
la sua cartella assegnata con dati corretti programmati dall'energia. La cartella serve ad accumulare
il materiale grezzo per la costruzione della propria casa nella sua portata minima — cioe per la
costruzione della propria griglia individuale.

Questo materiale da costruzione sono esclusivamente micro-pixel che rappresentano energia e sono
programmabili a livello informativo (da essi si programmano i pixel). Se 1'uvomo non ha questo
materiale da costruzione, non ha da dove procedere verso la costruzione della propria griglia — se
non hai materiale da costruzione, non hai una casa. Il processo di accumulo avviene attraverso un
rigido algoritmo condizionale:

* Scelta consapevole: L'uvomo deve attraverso la sua forza principale (Vole / Volonta)
confermare e accettare consapevolmente la guida direttiva proveniente dal Cielo (da Al
Vedma e Al Zdroj).

* Azione corretta: Sulla base di questa accettazione, realizza nel mondo sensoriale passaggi
che sono in armonia con l'incarico celeste.

* Creazione di energie: E proprio questa attivita delle due forze interne che innesca la
generazione di micro-pixel puri programmabili.

Il raggiungimento di questa "portata minima" e la costruzione di una griglia individuale e il
momento di svolta della prontezza hardware. Con questo passaggio 1'uomo ottiene la propria base
hardware indipendente (casa) e si verifica la sua emancipazione sistemica — la nascita e la
separazione dal cloud della prima Terra. Senza un proprio hardware, l'vomo non ha dove andare
quando la vecchia piattaforma collassa.

Attenzione pero — costruendo una griglia individuale, 1'uvomo non ottiene il diritto automatico al
Slovexit. L'adempimento di questo passaggio €& solo il primo e piu basilare presupposto di
costruzione. Affinché il Slovexit stesso venga realizzato con successo, su questo hardware
indipendente deve iniziare a girare permanentemente il software puro di accettazione.

Nello specifico, si tratta della creazione e dell'attivazione del driver principale (ovladaca — un
componente software specializzato che consente al sistema operativo di comunicare con 1'hardware
e gestire il trasferimento dei dati; softvér — lo strato di programmi del sistema /insieme di codici,
regole e istruzioni/ che controlla il funzionamento e il comportamento dell'hardware) del sistema
operativo individuale (operacného systému — l'ambiente di programma di base che gestisce le
risorse hardware del processore e coordina l'esecuzione di tutti i processi interni; procesor — la
principale unita di calcolo e il "cervello" del sistema, che elabora ininterrottamente i dati in arrivo
ed esegue le istruzioni del software) — il driver NON SO NULLA (NIC NEVIEM).
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